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0 COMPONENTES

[Sdndwich Wars, el gran concurso,
llegd a la ciudad! Es un momento
dnico para que todos los expertos
en sandwiches demuestren
su capacidad de competir y

su creatividad para preparar
sdndwiches que impresionen a los
Jueces. ;Quién serd el
Gran Maestro Sandwichero?
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En Sdndwich Wars cada jugador
representara a un participante del
concurso y competird por el titulo del
Gran Maestro Sandwichero. Preparara
sandwiches con ingredientes de todo tipo,
intentando cumplir los pedidos impuestos
por los jueces y tratara de impresionarlos
para conseguir mas prestigio. Deberd ser
capaz de administrar un presupuesto para
conseguir los distintos ingredientes del
mercado o para contratar asistentes, y
apurarse en completar los pedidos antes
que los demas concursantes. También
podra aprovecharse de las oportunidades
que se le presenten a lo largo del concurso
y tomar ventajas por sobre los demas
competidores, o jugar limpio y mantener
su prestigio.

» 50 Cartas de Mercado
» 25 Cartas de Pedidos
7 Cartas de Asistentes

v

» 5 Cartas de resumen

» 1 Carta de Jugador Inicial/Premio
» 35 Fichas de Monedas

» 37 Fichas de Puntos de Victoria

CARTAS DE MERCADO

Existen 2 tipos de Cartas de Mercado:

e IngredienfesieiEasisg .. |

Representan los distintos ingredientes que
utilizaremos para completar los pedidos (&)
de los jueces.

Nivel de
Calidad

Costo

Ingrediente

Nombre del
Ingrediente

Efecto

Fondo de color
Y textura

Hay 7 categorias de ingredientes, cada
una con 6 ingredientes diferentes, que
se distinguen por el color del fondo y la
textura del mantel:

cl Carnes o Aderezos :1 Vegetales
[
. Quesos /// Huevos
4

Fiambres/Embutidos

Extras

e Oportunidades/ s i
Representan eventos de los que podremos
aprovecharnos durante la partida.

lcono de””] A

accion

Puntos de |
Victoria al final =~ feumonete: |
B pa ik completar g
4 Accioén gratuita

CARTAS DE PEDIDOS @ CARTAS DE RESUMEN

Son los distintos tipos de sandwiches Explican de forma resumida los pasos del
pedidos por los jueces. turno de juego y la puntuacion final.

Color de tipozﬁsr :
de pedido S &\Nwel de

AR Calidad 12 |
es / |
Cantidad de IN“ZE" Reguerido ; |
Ingredientes (
» Ingredientes
Puntos de O @B Co phy Tt
Victoria al final =/ s o ceneonay

de la partida Recompensa

Hay de 5 tipos que se diferencian por la
cantidad de ingredientes que requieren,
la ilustracién y el color de la esquina
superior izquierda de la carta.

| Ingrediente

o CARTA DE JUGADOR INICIAL/
TROFEO

Sirve para recordar quien comenzé el
juego y quien ha resultado ganador.

2 Ingredientes

‘w f.‘\_/// g

4 Ingredientes

@ CARTAS DE ASISTENTES @ FICHAS DE MONEDAS

Se pueden contratar por un tiempo y nos Representan nuestro presupuesto dentro
ayudaran con cierto tipo de ingrediente, del concurso.

pero deberemos pagar por sus servicios.
Existe un asistente por cada categoria de
ingredientes (7).

S Ingredientes

20 de valor | 1S de valor §

180 @ FICHAS DE PUNTOS DE VICTORIA
Categoria de

ingredientes : .
weiok ol Representan los puntos de victoria extra.

Costo de
contratacion

Efecto

& entregado con 1 .

Costo d
vl osto de
2®01@

Recompensa
Mantenimiento

22 de valor | 10 de valor S S de valor 10




' @ PREPARACION

@ Barajar el mazo de mercado y repartir
5 cartas a cada jugador. Colocar el
resto del mazo sobre la mesa boca
abajo.

| @ Barajar el mazo de pedidos y colocar 5
cartas boca arriba formando una filaa
la vista de todos los jugadores. Colocar
el resto del mazo boca abajo al lado de
los pedidos revelados .

@ Colocar los 7 asistentes boca arriba en
fila y a la vista de todos los jugadores.

| @Repartir fichas de monedas por un

| valor de 10 a cada jugador. Formar

| un pozo con las monedas restantes al
alcance de todos los jugadores.

@ Formar un pozo de fichas de victoria
boca arriba al alcance de todos los
jugadores.

@ Repartir a cada jugador una carta de
resumen.

@ El ultimo jugador que comié un
sandwich comienza la partida y recibe
la carta del jugador inicial, que coloca
a su derecha.

(O) IDEA GENERAL Y OBJETIVO
DEL JUEGO

En Sdandwich Wars los jugadores deben
cumplir pedidos de sandwiches, para
esto deben bajar a la mesa ingredientes
de su mano que se correspondan con las
necesidades de los pedidos y completarlos
antes que los demas. Cuando un jugador
haya completado su quinto pedido se
completa la ronda y se da por finalizado
el juego. El jugador que haya obtenido
mas cantidad de puntos de victoria sera el
ganador.
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6 TURNO DE JUEGO

En su turno el jugador debe realizar 2
acciones en el orden que desee, pudiendo
elegir la misma accién 2 veces:

e Jugar un Ingrediente

El jugador debe pagar con sus @ el costo
indicado en la carta y la bajara a su Zona de
Juego. Cada jugador tiene un limite de 5
ingredientes en su Zona de Juego.

2o0na de Juego

Al colocar un ingrediente en juego se debe
leer su efecto y aplicarlo (en ese momento
o en el momento indicado en la carta).
Cada efecto se aplicara tUnicamente al
jugador que haya jugado la carta.

Si el jugador tiene 5 ingredientes en su
Zona de Juego y quiere jugar uno nuevo
puede reemplazarlos. Para eso, debe pagar
una multa de 2 @ ademas del costo del
nuevo ingrediente (jla comida no se tira!) y
descartar el anterior.

20na de Juego

e Oportunidades _________,

Las oportunidades son un tipo de
carta especial:

» No cuentan como una accién
del turno.

» No cuestan @

» No se juegan en la Zona de
Juego.

Para jugar una oportunidad, en
su turno, el jugador debe bajar la
carta de su mano, aplicar su efectoy
entregarla al jugador de su izquierda
(como lo indica la carta <ff).

Se pueden jugar tantas cartas de
oportunidad como se tengan en la
mano.

Al final del juego cada carta de
oportunidad otorga 4 (*) a quien la
haya conservado en su mano.

Aclaraciones

Permite  tomar un
asistente de la reserva
sin utilizar una
accion y sin pagar su
costo. Sin embargo,
se debe pagar su
mantenimiento (¢=17)
al final del turno.

Permite jugar hasta
2 ingredientes  sin
utilizar  acciones  ni
pagar su costo. El
efecto de las cartas de
ingredientes  jugadas
se aplica normalmente.




e CompletarunPedido_____
Para completar un pedido el jugador debe:

* Tener la cantidad necesaria de
ingredientes disponibles en su
Zona de Juego. Los pedidos se
deben completar con la cantidad
exacta de ingredientes indicada en
la carta. Se pueden completar con
cualquier ingrediente sin importar su
categoria, también se pueden utilizar
ingredientes de la misma categoria.

e La suma de . de los ingredientes
a utilizar debe ser igual o mayor
a la indicada por el pedido. Se
deben tener en cuenta Asistentes
(ver “Contratar un Asistente” mas
adelante), cartas de oportunidad
y efectos de los ingredientes si los
hubiera para calcular la . -

Reguiere 3
ingredientes.

Reguiere 7 .

20na de Juego |

Si el jugador cumple con los requisitos
puede tomar la carta de pedido y colocarla
boca arriba en su Zona de Juego, indicando
que cumplié el pedido de los jueces. Luego
debe cobrar la recompensa indicada en la
parte inferior de la carta. Hay dos tipos de
recompensas:

13- 28

El jugador puede elegir entre contratar 1
asistente sin pagar su costo o recibir 2
extras tomando las fichas del pozo.

El jugador debe cobrar la cantidad
indicada de monedas o cartas (2/3/5),
pudiendo elegir cobrar solo monedas, solo
cartas o repartir entre ambas.

: 6 - en cada carta de pedido se
contabilizan al final de la partida.

Todos los pedidos tienen una bonificaciéon
por utilizar categorias de ingredientes
especificas.

o @® €O
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Si el jugador completa el pedido
utilizando ingredientes de las categorias
especificadas en la carta obtendra 2
extras por cada categoria distinta utilizada
(sihay 2 o mads ingredientes de una misma
categoria solo puntua 1 de estos).
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Si el jugador posee asistentes en su Zona
de Juego podria obtener mas extra al
completar el pedido (ver “Contratar un
Asistente” a continuacion).

El jugador debe tomar los ' extras del
pozo y llevarlos a su Zona de Juego. Los
obtenidos se pueden mantener ocultos al
resto de los jugadores.

Por ultimo, descartara de su Zona de Juego
todos los ingredientes utilizados para
completar el pedido.

e Contratar aun asistente_______

El jugador debe pagar 5 @ 7y elegir un
asistente entre los disponibles para
llevarlo a su Zona de Juego. Puede tener
cualquier cantidad de asistentes en la Zona
de Juego siempre y cuando pueda pagar su
mantenimiento (=) (ver “Fin del Turno”
en pag.8).

Cada asistente mejora todos los
ingredientes de una categoria mientras
permanezca en la Zona de Juego:

+2 . por cada
& entregado con ff) .

» Suma 2 . ala calidad.
» Reduce 2 @ el costo.

Suma 2 . extra al completar un
pedido con al menos 1 ingrediente
de esa categoria (si hay 2 o mas
ingredientes de una misma categoria
solo puntta 1 de estos).

Al finalizar su turno, el jugador

tomara una carta del Mazo de
Mercado por cada asistente en su
Zona de Juego y pagara el costo de
cada uno (ver Fin del Turno pag.8).

El efecto de los asistentes se aplicara
Unicamente al jugador que lo haya
contratado.

i \

Carola tiene el asistente Violeta en su Zona
de Juego, como I accion juega un
ingrediente violeta gue cuesta 6 @ (Huevo
frito) pagando solo 4 @. La carta tiene por
defecto S ., ahora tiene 7.‘ En su 2%
accidn, Carola decide completar el pedido de
I ingrediente de 6 .

Carola gana 2 . extra por completar
el pedido con un ingrediente de la
cateqoria violeta teniendo al asistente
Violeta en su 2ona de Juego. Al
finalizar la partida sumard S como
L] lo indica el pedido completado. |

d
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e Reponer Cartas

El jugador puede descartar de su mano
tantas cartas como quiera y reponer del
mazo hasta tener 5 cartas nuevamente.

El numero de cartas a descartar
puede ser 0. Esto quiere decir que
el jugador puede usar esta accion

para simplemente reponer su mano
de cartas sin descartar ninguna.

e— Tomar monedas

El jugador debe tomar 4 @ del pozo y
llevarlas a su reserva personal.




Al finalizar su turno el jugador debe
realizar los siguientes pasos en orden:

@ Cobrar lo indicado por todas sus
cartas con el simbolo 9=> en su Zona
de Juego.

@ Pagar (¢=1) 2@ o 1 6 por cada
asistente contratado. Una vez pagado
su costo se puede decidir devolver al
asistente o mantenerlo un turno mas.
Si un jugador no puede pagar el costo
de todos sus asistentes debe pagar los
que pueda (en @ o ‘) y luego
devolver TODOS sus asistentes
contratados a la zona central.

@Si completé algun pedido, reponer
cartas en la fila central de pedidos
hasta que haya 5 nuevamente. No
puede haber 3 pedidos revelados del
mismo tipo, al revelar un 3™ debe
colocarse al fondo del mazo y revelar
uno nuevo.

@Contar sus cartas en mano, de ser
necesario descartar hasta tener 5.

@Si tiene un total de 5 pedidos

cumplidos debe anunciar el final del

®  juego.
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@ FIN DEL TURNO g FIN DEL JUEGO

Cuando un jugador completa su quinto
pedido se finaliza la ronda actual (marcada
por la carta de jugador inicial) y la partida
se da por finalizada.

e Puntuacion

Cada jugador sumara puntos (‘) en:

» Las cartas de pedidos completados
(suman el valor impreso en la
esquina inferior izquierda).

» Las fichas de puntos de victoria extra
obtenidas durante la partida.

» Cartas de oportunidad, 4 puntos por
cada una que quedd en su mano.

» Ladiversidad de pedidos entregados:
1/4/8/15 puntos si se entregaron

2/3/4/5 pedidos diferentes (se
consideran diferentes los que
muestran un tipo distinto de
sandwich).

El jugador con mayor puntaje sera el
ganador de la partida y el Gran Maestro
Sandwichero (recibe la carta trofeo). El
empate se define por quien sume mas
puntos en sus fichas de victoria extra. Si
el empate aun persiste se define por el
que sume mas cantidad de monedas. Si el
empate persiste se comparte la victoria.
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