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RINGO

Autor: Julien Griffon
Un juego de estrategia para 2 jugadores a partir de 7 afios
Duracién aproximada 15 minutos

COMPONENTES
« 4 anillos rojos y 4 anillos azules

« 10 discos rojos y 10 discos azules

OBJETIVO DEL JUEGO
El objetivo para cada jugador es ser el primero en alinear (orto-
gonalmente o en diagonal) 4 de sus discos o 4 de sus anillos.
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PREPARACION DEL JUEGO
Disponer los 8 anillos tal como
se muestra en la imagen de la
derecha. Los cuatro anillos de

las esquinas pueden ser tanto
rojos como azules. Cada jugador
escoge los discos de un color. El
jugador cuyos anillos estan situa-
dos en las esquinas, empieza la
partida.

-

COMO SE JUEGA
Empezando por el jugador inicial, los jugadores completardn
dos acciones por turno:

1. 1. Colocar un disco de su color dentro de cualquier anillo.

2. 2. Coger el anillo donde se colocé el disco y moverlo si-
guiendo estas reglas:

— Deberéd acabar adyacente horizontal o verticalmente a, al
menos, otro anillo.
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— Debera moverse a un espacio vacfo (es decir, que no haya
ni un disco ni un anillo colocado anteriormente).

o Correcto

Incorrecto



