iBIENVENIDOS AL MAYOR
ESPECTACULO DEL MUNDO!
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iBIENVENIDOS A RINGMASTER!

EN ESTE JUEGO COMPITES POR CREAR EL MEJOR ESPECTACULO
Y CONVERTIRTE EN EL JEFE DE PISTA.

PARA LOGRARLO DEBERAS JUGAR ESTRELLAS Y ATRACCIONES
DE CIRCO, ADEMAS DE BOICOTEAR A TUS OPONENTES CON
EVENTOS Y FENOMENOS BIZARROS. ;SOLO ASi CONSEGUIRAS QUE
TU CIRCO SEA EL MEJOR!

CONTENIDO:

34 CARTAS Y 1 REGLAMENTO.

PREPARACION DE LA PARTIDA:

EN PARTIDAS DE 3 JUGADORES RETIRA DEL MAZO TODAS LAS
CARTAS CON UN PEOUENOE EN LA ESQUINA (1 ATRACCION DE
CIRCO DE TRES PISTAS Y 1 ATRACCION DE CARPA PRINCIPAL).

EN PARTIDAS DE 2 JUGADORES RETIRA DEL MAZO TODAS LAS
CARTAS CON UN PEQUENO § Y § EN LA ESQUINA

(2 ATRACCIONES DE CIRCO DE TRES PISTAS Y 2 ATRACCIONES
DE CARPA PRINCIPAL).

BARAJA EL RESTO DEL MAZO Y REPARTE 3 CARTAS A CADA
JUGADOR. DETERMINA AL AZAR QUIEN EMPIEZA.

COMO JUGAR:
LA PARTIDA SE JUEGA EN EL SENTIDO DE LAS AGUJAS DEL
RELOJ EMPEZANDO POR EL JUGADOR INICIAL.

PARA ENCONTRAR RESPUESTAS A
PREGUNTAS FRECUENTES CONSULTA:
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EN TU TURNO:
1. ROBA 1 CARTA DEL MAZO.

2. PUEDES JUGAR 1 CARTA DE TU MANO Y UTILIZAR
CUALQUIER HABILIDAD DE LAS ESTRELLAS QUE TENGAS
SOBRE LA MESA.

A. JUEGA LAS CARTAS DE ESTRELLA Y ATRACCION
FRENTE A Tl SOBRE LA MESA.

B. LAS CARTAS DE EVENTO SE COLOCAN EN LA PILA DE
DESCARTE EN CUANTO SE JUEGAN.

C. LAS CARTAS DE FENOMENO SE JUEGAN SOBRE LA MESA
FRENTE A CUALQUIER JUGADOR.

3. SITIENES MAS DE 6 CARTAS EN MANO, DEBES
DESCARTARTE HASTA TENER 6.

S| SE AGOTA EL MAZO, VUELVE A BARAJAR LA PILA DE

DESCARTE PARA CREAR UN NUEVO MAZO ANTES DE ROBAR.

LA CARTA DE SABOTAJEES LA UNICA QUE SE JUEGA ENEL
TURNO DE OTRO JUGADOR, Y NO EN EL TUYO PROPIO.

SI LA JUEGAS, COLOCA LA CARTA DE SABOTAJE Y LA CARTA
QUE CANCELA EN LA PILA DE DESCARTE.

COMO GANAR:

LAS PROPIAS CARTAS INDICAN QUE DEBES HACER PARA GANAR.
POR EJEMPLO, CIRCO DE TRES PISTAS INDICA QUE GANAS LA
PARTIDA SI LOGRAS TENER 3 CIRCO DE TRES PISTAS EN JUEGO.
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