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HIGH SOCIETY

GREADO POR REINER KNMZIA
llustrado por MEDUSA DOLLMAKER

Sois la élite cultural, la quitaesencia de los bon vivants, los
verdaderos iconos de la época. La competicion es fiera
entre los de alta alcurnia y los nuevos ricos para afirmar su
estatus y ganar prestigio a los ojos de sus iguales. Adornaos
con espléndidas joyas y alta costura, disfrutad de la alta
cocina y del eferverescente champan, derrochad el dinero en
los casinos y en las carreras. Muestra tu exquisito paladar y
tus excelentes gustos, jpero no te dejes atrapar sin un
céntimo ni te eches a un lado como un impostor!
La moda es caprichosa pero el estilo es para
siempre. Muéstrales lo que realmente significa

ser un miebro de la Alta Sociedad.
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(tomponentes

16 CARTAS DE STATUS

10 cartas de lujo 3 cartas de prestigio 3 cartas de desgracia

Las cartas de lujo estan Las cartas de prestigio Las cartas de desgracia
numeradas del | al [0 e multiplican tu estatus al reducen estatus de varias
incrementan tu status. final del juego. maneras

5 SETSDE 11 CARTAS DE MONEDAS




detup

Dale a cada jugador un juego de once cartas de dinero del
mismo color para que guarde el secreto en su mano. Baraja
las cartas de status y coloquelas como un mazo boca abajo en
el centro de la mesa. El jugador que haya barajado sera el
jugador inicial.

decuencia de turno

Los jugadores son personas de la sociedad que tratan de vivir
tan espléndida y frivolamente como sea posible, superandose
unos a otros para demostrar que estan

viviendo la vida a tope. Al final del juego, el
jugador (o jugadores) mas pobre/s sera
expulsado/s del grupo. El siguiente
jugador que se las arregl6 para

convertirse en el personaje mas a la moda
mediante la coleccion de cartas de status
de mayor valor, se ganara la envidia
de todos y ganara la partida.




Ronda de subasta

Al comienzo de cada ronda, voltea la carta superior de la
baraja de status boca arriba - esta carta ira ahora al mejor
postor. El jugador que comienza debe apostar o pasar.

Of erta

Para apostar, debes colocar una o mas cartas de dinero boca arriba
delante de ti y anunciar el total de todas tus cartas de dinero boca
arriba. Si ya has apostado en esta ronda, solo puedes aumentar
tu apuesta sumando nuevas cartas a las que ya estaban sobre la
mesa - no puedes coger las cartas que ya has jugado. Sélo puedes
apostar si tu nuevo total es superior a la apuesta anterior de esta
ronda.

Pasar

Si no quieres apostar, puedes pasar en su lugar. Si ya habias
apostado esta ronda, devuelve todas tus cartas de dinero boca
arriba a tu mano. No puedes apostar durante esta ronda.

Cuando un jugador ha pujado o ha pasado, el turno pasa al
jugador de su izquierda. El ultimo jugador que quede después
de que todos los demas hayan pasado gana la subasta! Es
posible (pero raro) que todos pasen sin hacer una oferta, en cuyo
caso el ultimo jugador restante obtiene la carta gratis. Coloca
la carta de status en disputa boca arriba frente al ganador.
Descarta todas las cartas de dinero de la mesa boca abajo. El
ganador de la subasta se convierte en el jugador inicial de la
nueva ronda, y revela la siguiente carta de status del mazo.



Desaracial

Si la carta de status revelada es una carta de desgracia, la subasta
funciona de manera ligeramente diferente. Esta vez estas pujando para
evitar llevarte la carta, y la ronda terminara tan pronto como un jugador
pase. Ese jugador recoge sus cartas de dinero como de costumbre, pero
debe tomar la carta de la desgracia y colocarla delante de él. Todos los
demas jugadores deben descartar sus cartas de dinero en la mesa boca

abajo. El jugador que pasa comienza la siguiente ronda.

Si un jugador saca la carta Faux Pas, debe
descartar inmediatamente una de las cartas de lujo
que tiene delante (a su criterio). Si actualmente
no tienen ninguna carta de lujo delante de ellos,
deben descartar la siguiente carta de lujo que
reciban. Una vez que una carta de lujo ha sido
descartada, descarta la carta Faux Pas. Ten en
cuenta que solo las cartas con un valor entre 1y

10 son cartas de status. Las cartas de status

descartadas son devueltas a la caja.

LLa carta  Passe
reduce el status de un
jugador en 3.

La carta Scandale
reduce a la mitad
el estatus  del
jugador al final del
juego.




final

Cuatro cartas en la baraja de status tienen un fondo verde
oscuro - las tres cartas de prestigio, y la carta de Scandale.
Tan pronto como la cuarta es revelada, el juego termina
inmediatamente, sin hacer una oferta por la carta revelada.

Expalsado!

Todos los jugadores revelan sus manos y anuncian el total de
sus cartas de dinero restantes. El jugador o jugadores con
menos dinero restante son expulsados, y no pueden ganar!

Puntuacion

Cada tarjeta de lujo otorga un status igual a su valor. Cada carta
de prestigio duplica el estatus del jugador propietario, mientras
que las cartas de desgracia disminuyen el estatus. El jugador
con el estatus mas alto que no ha sido expulsado gana.

Si hay un empate, el jugador con mas dinero gana. Si aun hay un
empate, el jugador con la carta de lujo mas valiosa gana.

Aclaraciones

e Las cartas de status que un jugador ha acumulado
siempre estan visibles cara arriba delante de el. Las
cartas de dinero que han gastado siempre estan
ocultas boca abajo.

e Sitienes dos tarjetas de prestigio, multiplica tu status
por cuatro. Si tienes las tres, multiplica tu estatus por

ocho.
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Muestra de puntuacion

Raul tiene las siguientes cartas de status delante de él:

Primero suma sus cartas de lujo para un total de 12. Luego tiene
que perder 5 debido a Passé, para un total de 7. Raul

entonces logra doblar su estatus dos veces debido a sus
cartas de prestigio, para un total de 28! Finalmente, la carta
de Scandale card reduce a la mitad su estatus, dejando a Raul

\con un total de 14.
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