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Un frenético
juego de cartas
para 2 a 5 jugadores,
k de 8 afios o mads




COMponentes;
120 cartas:

100 cartas numeradas —X“ \/

(0-99), 20 de las cuales _\

tienen un rayo =7
20 cartas de Tormenta

Ubjenyvoeryueyo,

Crear una fila de 10 cartas de izquierda a derecha
en orden ascendente. Quien lo consiga primero dice
“STOP”, y termina la partida.

Preparacion

P> Se barajan las cartas sin mirarlas.

P> Cada jugador recibe 10 cartas, que coloca sobre la
mesa en una fila boca abajo.

Nota: Con 5 jugadores, se juega con 8 cartas cada
uno.

P> Las cartas restantes se colocan en un mazo boca
abajo en el centro de la mesa.



vomorseyueqga

Todos los jugadores juegan al mismo tiempo, de modo
gue no hay turnos.

En primer lugar, todos los jugadores revelan las cartas
gue tienen en su fila, sin cambiarlas de posicidn.
Inmediatamente después, cada jugador toma una
carta del mazo, le da la vuelta y la coloca boca arriba
sobre una de sus diez cartas. A continuacion, roba otra
carta y la coloca sobre cualquiera de sus cartas, y asi
sucesivamente.

De este modo, se pueden formar hasta 10 pilas
de cartas.

Nota: cada carta robada debe colocarse encima de una
de las cartas de la fila antes robar de otra. Las cartas
nunca se descartan. Se puede apilar cualquier nimero
de cartas en cualquier posicion de la fila.



JHgardasicariasiiesonmenta
Si un jugador roba una carta de Tormenta, puede
colocarla encima de cualquiera de sus cartas o pilas.

Una carta de Tormenta no interrumpe una fila
ascendente de numeros.

Al final de la partida, cada carta de Tormenta
que quede a la vista resta 1 punto.

Fim de la partida

La partida termina inmediatamente cuando un jugador
logra colocar sus 10 cartas visibles en orden ascendente.
iEs el ganador!

La partida también termina si se agota el mazo de
cartas. En ese caso, el ganador es el jugador que tenga

mas puntos: empezando por la izquierda, cada jugador

comprueba cuales de sus cartas estan en orden =
ascendente. Obtiene 1 punto por cada carta
numerada que esté en el orden correcto. Sihay "2
una carta en orden ascendente que tiene un

rayo, consigue 1 punto mas. p
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Radl solo tiene 5 cartas en orden ascendente, asi que
normalmente se llevaria 5 puntos. Sin embargo, como
tiene 2 cartas con rayos, obtiene un total de 7 puntos.




Podéis anotar la puntuacién de todos los jugadores,
barajar todas las cartas y empezar otra partida. Seguid
jugando y sumando puntos hasta que un jugador
alcance una cantidad decidida al principio, como por
ejemplo 50 puntos.

iEl primer jugador en alcanzar esa cantidad sera el
campeon de Flash 10!




Variantes de Flash 10

Relampagos

Si queréis jugar una version mas sencilla del juego,
podéis prescindir de las 20 cartas de Tormenta y jugar
Unicamente con las 100 cartas numeradas. Las demas
reglas del juego siguen siendo las mismas.

En esta variante se eliminan las cartas de Tormenta y
solo se utilizan las cartas numeradas. Los jugadores
reciben 8 cartas boca abajo (en lugar de 10).

Las cartas restantes se colocan en un mazo boca abajo
en el centro de la mesa. Las reglas basicas no cambian.
Empieza la partida.

El primer jugador en ordenar sus 8 cartas en orden
ascendente dice “STOP”. Todos los jugadores deben
detenerse y comprobar si es correcto. Si es correcto,
ese jugador ha completado el Primer Nivel. A
continuacion, ese jugador roba una carta del mazo,
gue debe colocar en la novena posicion de su linea de
cartas.



La partida prosigue. Todos los jugadores siguen jugando
con las cartas que tienen hasta que el siguiente jugador
dice “STOP” porque ha colocado todas sus cartas en
orden.

Si el jugador con 9 cartas pone las 9 cartas en orden
ascendente, dice “STOP” normalmente. Si es correcto,
ese jugador ha completado el Segundo Nivel. Ailade
otra carta del mazo a su fila, colocandola en la décima
posicién.

Si cualquier otro jugador con 8 cartas coloca las 8 cartas
en orden ascendente, dice “STOP”. Si es correcto,
afiade una novena carta a su fila como se ha indicado
anteriormente, y asi sucesivamente, hasta tener un
total de 10 cartas.

El juego termina cuando cualquier jugador consigue
tener las 10 cartas en el orden correcto, o bien si se
han robado todas las cartas del mazo. La puntuacion
funciona del mismo modo que en el juego basico.
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